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CUESTIONARIO DE EVALUACIÓN 
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Q1. ¿Qué distingue a la economía circular del modelo lineal tradicional? 

a) Uso exclusivo de materiales reciclados. 

 Reducir, reutilizar, recuperar y reciclar los recursos. 
c) Producir más rápido y a mayor escala. b) 

d) Sustituir los productos por servicios digitales. 
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Q2. ¿Cuál de los siguientes problemas está asociado con el contexto digital y la economía lineal? 

a)  Modularidad del software. 

b) Obsolescencia programada. 

c) Compresión de datos. 

d) Cultura de intercambio de código abierto. 
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Q3. ¿Qué caracteriza las prácticas de hardware sostenible? 

a)  Reemplazar los dispositivos anualmente. 

b) Comprar siempre la última versión. 
c) Reutilizar equipos antiguos para nuevas funciones. 

d) Utilizar únicamente almacenamiento ilimitado en la nube. 
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Q4. ¿Qué se considera una buena práctica en la gestión de datos? 

a) Guardar todos los archivos sin evaluar. 

b) Conservar copias de seguridad para mayor protección. 

c) Limpiar periódicamente los archivos obsoletos y duplicados. 

d) Actualizar siempre a la última versión del software. 
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Q5. ¿Cuál de las siguientes es una estrategia de economía circular aplicada al software? 

a)  Reemplazar el software cada vez que se lance una nueva versión. 

b) Desarrollar software modular y escalable. 

c) Utilizar aplicaciones que requieren mucha potencia de procesamiento. 

d) Aumentar el almacenamiento de datos sin discreción. 
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