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CUESTIONARIO DE EVALUACIÓN 
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Q1. ¿Cuál es el papel principal de las herramientas digitales en la sostenibilidad? 

a) Reemplazar la toma de decisiones humanas  
b) Aumentar el consumo  

c) Apoyar prácticas más eficientes y responsables  

d) Eliminar por completo los problemas ambientales 
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Q2. ¿Cuál de las siguientes opciones es un ejemplo de herramienta digital sostenible? 

a) Una plataforma que aumenta el almacenamiento innecesario de datos  

b) Un software que optimiza el consumo de energía  

c) Una aplicación que fomenta el reemplazo constante de dispositivos  

d) Un sistema sin conciencia ambiental 
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Q3. ¿Por qué se considera a la Inteligencia Artificial una herramienta “dual” en sostenibilidad? 

a)  Porque solo se utiliza en la industria  

b) Porque no tiene impacto ambiental  
c) Porque puede reducir y aumentar el impacto ambiental  

d) Porque reemplaza las políticas de sostenibilidad 
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Q4. ¿Cuál es el objetivo de aprendizaje clave del análisis de estudios de caso? 

a) Memorizar detalles técnicos  

b) Comprender las aplicaciones del mundo real y las ventajas y desventajas  

c) Aprender lenguajes de programación  

d) Reemplazar la formación práctica 
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Q5. ¿Por qué es importante diseñar soluciones digitales incluso sin programarlas? 

a)  Porque diseñar es más fácil que programar  

b) Porque evita la tecnología  

c) Porque el pensamiento conceptual es esencial para la innovación  

d) Porque la implementación nunca es necesaria 
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